NOTAS INFORMATIVAS

MUNICIPALES

NORMAS SUBSIDIARLAS DE
PLANEAMTENTG URBRANISTICO (I).-

Haee pocn mAR e un AA0 gue e
aprobaron  las=z MNormas Sobhsidiarias

de Planeamientn [Drbanistico de
Cuepva: de Vinromada v los efectos de
laz mismasz, o 21 camhio &n la
act i turd dr 1 hAyuntamientno, =Sy
cuanto a permisiwvidad de clertas
construccinnes empiezan a nobtarse
oplLee aguel las PEESONaE que

golicitan las correspondientes

licencia=s de obhrac=s.

Veamo=, de forma er¥tractada, 1o
que mon lasn Normas Subsidirias vy
sus ordonanzad.

Normas s confecclonan y
racional

Estas
aprusban
ordenacidn urhanigtica del término
municipal . A ellas deberan
aju=ztar=ze todas aguellas personas
g sociedades gue deseen construirc,
urbanizar, etc. en algin punteo
del término de Cuewvas de Vinroma.

para la

Ademas de la correepondiente
memoria ¥ los respectivos planos,
las Hormas Subeilidiarlas contienen
lae Ordenanzas-

Unase ordenanzas generales, es
decir, digpogiciones de caridcter
general, comao ambito da aplicacidn
de lae Normae, condiciones de
seguridad y caracteristicas de la
conetruccidn, condiciones de
estédtica, etc.

b | otras particulares, cuyo
ambito de aplicacidn de reduce a
cada una de las zonas del termino
en gque las Mormas Subsildiarias han
divida el de Cuesvas de Vinroma.

VYeamos cuales BEQn esgtasg
divisiones gue

NOFMAE .
1.- Suelo urbanc, gue comprends:
a) CASCO

ANTIGUQ (80=-1)

b) ENSANCHE RESIDENCIAL:
I EDIFICACION CERRADA [BU-2)

establecen lag:

iRESIDENCIAL

C) ENSANCHE

EXTENSIVA. (S5U-3).

d) POLIGONO INDUSTRIAL.

2= Suelo no urbanizable

protegido (SUMU=F)

3.~ Zuelo no urbanizable
(SUHU ) .
Intentaremoe extractar las

principales caracterietiecas de
cada una de esgtas zonae, empezando
con la del Casco Antiguo.

a) ZONR DE CASCO ANTIGUO:

Comoc g wve en &l planoc del
cagco urbano de nuestro municipio,
la zona de Casco Antiguo comprende
la parte del milemo Cuyas
edificacionas +tiesnen sus fachadas
a lae calles gque estén con un tono
mAE OEBCUro. Va desde 1la calle
Nuava, calle Santo Tomag, ¢/San

il L




